Nombre:
Profesion:
Etnia / Origen:
Descripcion:
B rriBUTOS
Fue Int
Des Per
Con Fri
Iniciativa
Carga
Puntos FUDGE

B rriTunEs

M erecTas

e BERIMPLANTES

[=NTRENAMIENTO

FUERZRA
(P) Intimidar

DESTREZA

(P) Abrir Cerraduras
(P) Arcos
(P) Armeria
(P) Artes Marciales
(P) Conducir
(P) Conducir
(P) Esquivar
(P) Mecénica

(P) Melé

(T) Pilotar

(T) Pilotar

(P) Primeros Auxilios
(P) Sigilo y Evasion

CONSTITUCION
(P) Atletismo

INTELIGENCIA
(P) Cibernética

(T) Ciencias

(T) Ciultura General
(P) Demoliciones
(T) Electrénica

(N) Idioma Nativo
(T) Idioma
(T) Informética
(T) Medicina

(T) Seguridad

(P) Supervivencia
(P) Supervivencia
(P) Téctica

PERCEPCION
P) Armas Cortas
P) Armas Pesadas
P) Artilleria

P) Fusil

P) Subfusil

P) Vigilar/Rastrear

FRIALDARD

(P) Callejear

(P) Detectar Mentiras
(P) Interrogatorio

(T) Persuasion

OTRAS

FJDGE DS

LAST
W AR
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1-3

aadg | 0000

Cansado Rasgufio

4-5

Qa 00

Agotado Herido

6-7

Q 0

Aturdido  Herido Grave

8-9

Q 0]

Incosciente | Incapacitado

10+

a o

Casi muerto

R,

Escala FUDGE

-4 Lamentable
-3 Terrible

-2 Pobre
-1 Mediocre
0 Normal
+1 Bueno
+2 Grande

+3 Excelente
+4 Legendario

Conduccion

Acel/Fren N
Curvas P/E
Adelantar Ex G
Persecucién

T.0.
Emb/Emp/Choc T.O.
Fintar T.0.

Derr/Trompo B
Aparcar Lin M
Aparcar Bat B
Guerra NBQ
Zona Amarilla G/24h
Zona Roja E/12h

Zona Negra LG/1h



Arvias - JOrorTecciones - [=xrLosivas

Arma Prc Darno Rango Cargador CdF Kg Protecciones
Explosivos
N EHiCULG
Modelo: ESTADO
Tipo: 1-3 4-5 6-7 8-9 10+
Tripulacion: 0000 00 @) @) @)
Pasajeros: Roce Abollado Averiado  Fuera de pista  Siniestrado

Escala / Peso:

Movimiento:

AVERIAS Y MANTENIMIENTO

Vel. Maxima:

Maniobrabilidad:
Resistencia:
Autonomia: ARMAMENTO
Accesorios:
[Eouirc TRANSPORTADC
Equipo Kg Equipo Kg
—rrs  [((I2F]) ViviEnDas v TREFUsIOos

TrasFonDpo DEL. JDERSONAE




